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L'université d’Avignon est trés impliquée dans kstival d’Avignon et d'autres festivals dans la
région. Le laboratoire Culture et Communicatiomi@t) Avignon) a mené des enquétes depuis plus
de 15 ans sur les festivals d’Avignon, de Canngs, plus récemment des Vieilles Charrues, des
Transmusicales de Rennes, ou des Lumieres a Lyén. parallel, le Laboratoire Informatique
d’Avignon (LIA) participe activement dans un projpbur développer une plateforme appelée
« MediaFaun », qui permettra une communicatiormdsse pendant des événements médiatiques
comme les évenements culturels. Nous envisageomgetlee en place cet outil et le tester notamment
durant le Festival d'Avignon. Cet outil offrira unoyen de diffuser rapidement des informations
multimédia a travers une grande population et soe @one géographique importante. Cette
application constituera un outil temps-réel de pit8l pour des spectacles, pour s’orienter, sergare
trouver des restaurants, savoir pour quel specthcste des billets disponibles etc. Nous avons
choisi une architecture hybride :

* les signaux de signalisation et information pouremprunter le téléphone, le 3G, les SMS ou
le courrier électronique. Cette partie s'interfenegc le réseau social culturel afin d’accélérer
la diffusion de I'information a travers l'internet.

» Le transfert de trafic multimédia dans Mediafaunbasé sur I'architecture du réseau tolérant
aux délais DTN (Delay Tolerant Networks). Cettentemlogie est tres prometteuse pour la
communication dans des conditions " extrémes " cer@® réseaux interplanétaires, ainsi que
pour le développement de nombreuses applicatitlas tpie les réseaux de piétons et les
autoroutes intelligentes. Ce mode de communicg@ymet d'acheminer des messages dans
un réseau non connexe. En effet, ce sont les noeeltites qui vont permettre d'acheminer les
messages entre des parties non connectées du.iégealique en contrepartie des temps de
latence élevés dans les transmissions, ce quétteipris en compte lors de la conception de
services distribués adaptés aux réseaux considérés.

L’architecture de I'application MobileFaun est carspe

1. de téléphones intelligents qui sont utilisés condee relais dans DTN

2. d'une infrastructure de réseau cellulaire afinltbdmer des informations générales sur le
réseau,

3. de collecteurs/diffuseurs (throwboxes) qui peusemtir de points d'accés a I'Internet et qui
peuvent également conserver de l'information;élsnettront d'accélérer la diffusion de
I'information a travers le réseau,

4. Utiliser le réseau de Transport public comme ctdlecdiffuseur mobile avec une grande
capacité. Le réseau de transport servira de suppgsique pour ce nouvel outil.

Nous envisageons d’utiliser notre architecture plag applications culturelles (festivals, fétdade
music, ect). Le but de cet étude est de pengee &ouvelle architecture basée sur le réseau DTN
pour permettre d'utiliser la mobilité des utilisateet des véhicules comme support physique afin de
transporter I'information. Ce type de réseau oulas perspectives intéressantes pour plusieurs
applications dans la culture.



Projet de thése Les enjeux de cette thése porte sur un tralaidisciplinaire. Ce projet sera divisé
en deux parties : la conception du réseau DTiNa@aptation de I'outil MediaFaun pour un festival
culturel comme le festival d’Avignon.

Une grande partie du projet sera focalisée sunraeption du réseau DTN en commencant par une
étude théorique qui permettra de développer lawitignes requis, les protocoles de routage, la
mobilité dans le systeme de transport, la gesthudfers et les protocoles de transport. Les
problemes suivants sont des points spécifiqueseyeojet propose d'aborder :

* produire un ensemble important de traces réalittegnthétiques. Ces traces seront réalisées
au sein de l'université d’Avignon. On utilisera Esots de I'université pour réaliser ces traces.
En effet la mobilité joue un réle trés important luconception des protocoles dans les
DTNSs. Elle permet aussi d’évaluer I'efficacité éaseau DTN d’acheminer le trafic sous la
contrainte de délai ;

» plusieurs protocoles de routage ont été développésle réseau DTN avec I'hypothese que
le réseau est homogéne (densité, mobilité, comratioit, batterie, capacité de stockage,
etc.). La nature des applications étudiés dansajetmous améne a étudier comment les
protocoles de routage dans les DTNs peuvent &geté$ quand la densité des noeuds est en
grande partie non homogéne et/ou quand les ncetide®raractéristiques et des modeéles
divers de mobilité ;

» étudier le probléme de la coopération entre lesdsadans les DTNs ; I'un des themes
principaux a traiter dans ce projet. Les utilisetgaossédant un smartphone sont conscients du
fait que les batteries de leurs téléphones pogaiieune quantité d'énergie tout a fait limitée,
et ainsi ils peuvent étre peu disposés a particigeansmettre le contenu par relais. lls
peuvent ainsi désactiver les dispositifs d'échalegdossier et les activer seulement lorsque
cela est nécessaire pour leurs propres transmissi@st le probleme du free Rider qui se
pose également pour les réseaux pairs a pairgésamce de quelques noeuds égoistes peut
séverement affecter les performances et peut méuosecl’effondrement complet du réseau.
Des incitations devraient étre envisagées afircd@rager les utilisateurs a participer aux
relais. Beaucoup d'efforts seront par conséquerdaawés a I'amélioration de la coopération
dans les DTNs. Spécifiqguement, nous étudieron€leamisme de coopération basé sur
l'analyse du comportement de noeuds, et nous adaptquelques schémas venant des
développements les plus récents de I'algorithmitisgibuée, de la théorie des jeux et des
algorithmes d’'apprentissage. UAPV, le groupe tNRIA et 'INPT ont déja travaillé sur la
théorie et I'application des algorithmes d'appssatje, en particulier pour les réseaux sans fil
[Tembine, Habib10, Giovani09, Wiopt10] ;

» appliquer les outils avancés de la théorie destelgxque les jeux dynamiques stochastiques
et les jeux avec information partielle aux algarids de routage et aux schémas de gestion de
buffers dans des scénarios coopératifs et non catifise En effet, le relais de grands fichier
multimedia par les téléphones intelligents en ¢tarélément du DTN peut étre trés colteux en
termes de ressources qui peuvent étre assez lanéeparticulier, I'énergie disponible sur le
téléphone portable d'un utilisateur est tres liemit€'est pourquoi, beaucoup d'efforts seront
consacreés a I'amélioration de I'efficacité du réséansi, nous aborderons les problemes de :

0 stockage, transport et multi-fusion efficaces duteou par le réseau,

0 gestion efficace de I'ordonnancement du routagkeda gestion de buffers dans le
DTN,

o lutilisation efficace des ressources radio.

La deuxiéme partie du projet sera consacrée apgtation de I'outil MediaFaune pour le festival
d’Avignon. Cela nous permettra de démontrer l@ewahjoutée du projet et valider
expérimentalement les algorithmes proposés gracepaototype basé sur une plate-forme industrielle
MédiaFaune [MediaFaun]. L'idée de MediaFaun estalgribuer non seulement aux besoins des
utilisateurs mais également au succes de I'évérierabarel. En tant qu’outil efficace de publicité,
d"information, d’échange et de stockage, il cdntéra en effet aussi bien au succés de chaque



production qu’'a celle de I'événement entier. Lggirgse a donner une solution compléte pour les
applications étudiées, partant d’une analyse desu®etechnologiques a une situation expérimentale
réaliste et efficace.
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