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Résumé de la thèse :  
Cette thèse présente les fondements dynamiques des jeux de population avec un nombre 
variable de joueurs ainsi que leurs concepts de solutions et de stabilités. Nous introduisons 
d'abord les dynamiques de jeux avec retard et étudions leurs stabilités. Nous appliquons 
aux réseaux filaires et aux réseaux sans fils.  
 
Ensuite nous nous intéressons aux aspects de mobilité et aux distributions spatiales aux 
joueurs sur le réseau. Cela nous conduit à une nouvelle classe de dynamique de jeux à 
stratégies vectorielles avec des contraintes de migrations, appelée dynamique de jeux 
d'évolution avec migration. Nous dérivons de telles dynamiques pour les réseaux hybrides 
et appliquons aux problèmes de contrôle de puissance dans les réseaux hétérogènes, choix 
entre plusieurs technologies et migration entre plusieurs classes d'utilisateurs. 
 
Ensuite nous nous focalisons aux jeux stochastiques de population avec plusieurs classes 
de joueurs dans lesquels chaque joueur possède son propre état et fait face un vecteur qui 
évolue dans le temps. 
 
Des applications à la gestion d’énergie dans les réseaux sont présentées. Finalement, nous 
étudions une classe de jeux à champ moyen. Lorsque la taille de la population devient très 
grande, les asymptotiques du système conduisent à des dynamiques appelées dynamiques 
de jeux à champ moyen. Cette classe de dynamiques contient les dynamiques standard 
basées sur des révisions de stratégies. Nous utilisons ce modèle pour analyser les 
problèmes accès aléatoires à des ressources dans un environnement où les utilisateurs et les 
ressources sont spatialement distribuées. 
 
Nous établissons un lien entre les jeux à champ moyen et les jeux différentiels de 
population dans lesquels chaque joueur a son état individuel et optimise son paiement à 
long terme pendant son temps de séjour dans le système sous contraintes que le profil de 
population évolue selon une dynamique de jeux à champ moyen. 


