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Monsieur Hamidou TEMBINE soutiendra une thése
le 18 septembre 2009 a 10h

salle des theses

SPECIALITE : INFORMATIQUE ED 166

Titre de la thése : Jeux de population et appboatdans les réseaux.

Membres du jury :

ALTMAN Eitan, DR1 Informatique et automatique, INRBophia-Antipolis,

BASAR Tamer, PR Decision and Control, Universitd’diinois, Urbana, Etats-Unis d’Amérique,
BERNHARD Pierre, DR émérite Informatique et autaoae, INRIA Sophia Antipolis,

EL AZOUZI Rachid, MCF Informatique, Université d'inon et des Pays de Vaucluse,
MICHELON Philippe, PR Informatique, Université digmon et des Pays de Vaucluse,
SHIMKIN Nahum, Associate PR Electrical Engineerifggculty of Electrical Engineering, Haifa,
Israél

AVRACHENKOV Konstantin, CR1 Informatique et autorigate, INRIA Sophia Antipolis.

Résumé de la thése :

Cette these présente les fondements dynamiqugswede population avec un nombre
variable de joueurs ainsi que leurs concepts dgisnt et de stabilités. Nous introduisons
d'abord les dynamiques de jeux avec retard etatadeurs stabilités. Nous appliquons
aux réseaux filaires et aux réseaux sans fils.

Ensuite nous nous intéressons aux aspects de raatikux distributions spatiales aux
joueurs sur le réseau. Cela nous conduit a uneetiewstasse de dynamique de jeux a
stratégies vectorielles avec des contraintes deatiogs, appelée dynamique de jeux
d'évolution avec migration. Nous dérivons de tetlgsamiques pour les réseaux hybrides
et appliqguons aux problémes de contrdle de puissdaas les réseaux hétérogénes, choix
entre plusieurs technologies et migration entrgiplus classes d'utilisateurs.

Ensuite nous nous focalisons aux jeux stochastidegmpulation avec plusieurs classes
de joueurs dans lesquels chaque joueur posseqecme état et fait face un vecteur qui
évolue dans le temps.

Des applications a la gestion d’énergie dans lesadx sont présentées. Finalement, nous
étudions une classe de jeux a champ moyen. Lotagaéle de la population devient tres
grande, les asymptotiques du systeme conduisertt dythamiques appelées dynamiques
de jeux a champ moyen. Cette classe de dynamiquéigat les dynamiques standard
basées sur des révisions de stratégies. Nousoslise modéle pour analyser les
probléemes accés aléatoires a des ressources dansitonnement ou les utilisateurs et les
ressources sont spatialement distribuées.

Nous établissons un lien entre les jeux a champemey les jeux différentiels de
population dans lesquels chaque joueur a sonnétimiduel et optimise son paiement a
long terme pendant son temps de séjour dans lensgstous contraintes que le profil de
population évolue selon une dynamique de jeux enphaoyen.



