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Résumé de la thèse : 
Le  principal  objectif  de  cette  thèse  est  de  montrer  l'avantage  que  présente 
l'utilisation  de  techniques  multidisciplinaires  pour  la  résolution  de  problèmes 
difficiles de la Programmation Mathématique.

Pour  cela,  nous  utilisons  des  techniques  hybrides  mêlant  la  Programmation 
Mathématique et d'autres théories comme la Programmation par Contraintes et la 
Théorie des Jeux. Puis nous appliquons ces techniques à des problèmes classiques, 
disons aussi académiques (Problème du Sac-à-dos Multidimensionnel et Sac-à-dos 
Quadratique)  et,  également,  à  un  problème  pratique  (la  recherche  d'une  cible 
intelligente).

Les problèmes académiques étudiés sont liés au problème classique du sac-à-dos 
pour lequel, malgré son caractère NP-difficile, il existe des méthodes efficaces de 
résolution. Ses généralisations, le Problème du Sac-à-dos Multidimensionnel et le 
Problème du Sac-à-dos Quadratique se montrent en revanche très difficiles, même 
pour des instances de petite taille.

L'étude pratique est basée sur un problème classique de la Théorie des Jeux, le 
problème de la recherche d'une cible mobile et intelligente. Pour le résoudre nous 
le  modélisons  comme  une  Problème  de  Programmation  Linéaire  en  Nombres 
Entiers 0-1. Cette nouvelle approche permet une solution du problème au moyen de 
la simulation statistique.

Des  expérimentations  numériques  sont  menées  pour  chaque  problème  traité  et 
démontrent la performance des techniques développées en comparaison avec les 
résultats de la littérature.

Ces  résultats  nous  amènent  à  penser  que  les  techniques  multidisciplinaires 
constituent  très  certainement  un  outil  efficace  pour  la  résolution  de  problèmes 
d'horizons divers.
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